
Die FragShow Projektbeschreibung und
Struktur

Der CC NetGen e.V. veranstaltet etwa drei- bis viermal im Jahr ein lokales Treffen von Computerfreunden unter
dem TitelFragShow. Dabei sollen alle Teilnehmer einen eigenen Computer mitbringen. NetGen sorgt dabei für die
technische Basis, um alle vorhandenen Rechner zu vernetzen. Außerdem organisiert der Verein in diesem Rahmen
Computerspiel-Turniere und andere gesellige Aktionen. Die Teilnehmer sollen die Veranstaltung vor allem zum
Spielen von Netzwerk-Computerspielen nutzen. Die Veranstaltung ist für Vereinsmitglieder und Nichtmitglieder
aus aller Welt nach Anmeldung und Vorauskasse einer Kostenbeteiligung zugängig. Die Teilnehmerbegrenzung soll
von NetGen nach M̈oglichkeit mindestens im dreistelligen Bereich festgemacht werden. Nach der vorangehenden
Definition werden im Folgenden die entsprechenden Veranstaltungen als FragShow bezeichnet.

Jede einzelne FragShow stellt ein Projekt des Vereines gemäß der Projektordnung dar. Die folgenden Regelun-
gen legen die innere Organisationsstruktur der entsprechenden Projekte fest. Sinn der Festlegung ist es, innerhalb
des Projektes die Kompetenzen festzulegen und Koordinationsschwierigkeiten vorzubeugen, sodass eine möglichst
effiziente Durchf̈uhrung dieses komplexen Projektes möglich ist.

Die Struktur Die Organisation der FragShow gliedert sich in sechs Teams:Koordination / Leitung, Turniere
/ Intranet, Strom, Netzwerk, Eventund Presse / Sponsoring. Jede an der Durchführung der FragShow beteiligte
Person geḧort zu genau einem Team. Jedes Team besteht aus einem Teamleiter und beliebig vielen Helfern. Der
Projektleiter der FragShow ist gleichzeitig der Leiter des Koordinationsteams. Er ernennt dieübrigen Teamleiter und
meldet diese verbindlich dem Vorstand. Alle Teamleiter erkennen vertraglich dieses Regelwerk an. Jeder Teamleiter
ernennt diëubrigen Mitglieder seines Teams. Dabei soll der Status einer Person während der Veranstaltung nicht
ver̈andert werden. Die Teamleiter sind gegenüber dem Projektleiter in ihrem Ressort verantwortlich und berichten
ihm regelm̈aßig von ihren Planungen und den Vorgängen in ihrem Verantwortungsgebiet. Teamleiter treffen dabei
Entscheidungen, die in ihrem Gebiet liegen. Sie können die Aufgaben ihres Bereiches nach eigenem Ermessen
an ihre Helfer delegieren. Entscheidungen, die nicht von einem Team getroffen werden können, werden von allen
betroffenen Teamleitern gemeinsam abgestimmt. Im Zweifelsfall entscheidet die Stimme des Projektleiters.

Allgemeines Folgende Belange der FragShow werden generell vom Vereinsvorstand festgelegt:

- Der Eintrittspreis nach Empfehlung der Projektleitung und Vorlage einer Kalkulation

- Das Datum und der Veranstaltungsort nach Absprache mit dem Projektleiter

- Sponsorenverträge

Wie das Projekt sein Budget aus bestimmten oder unbestimmten Zuteilungen durch den Verein erhält, so kann auch
die Projektleitung den Teamleitern bestimmte oder unbestimmte Gelder zuteilen, für die diese dann persönlich haft-
bar sind. Insbesondere soll das Event-Team (siehe unten) ein für die Helfermotivation bestimmtes Budget zugeteilt
bekommen, mit dem Aufwandsentschädigungen oder Verpflegung der Helfer bezahlt, aber auch erlassene Eintritts-
gelder verrechnet werden. Für die ordentliche und nachmieterfähige R̈uckübergabe der Veranstaltungshalle an den
Eigenẗumer sind alle sechs Teamleiter gemeinsam zuständig und haftbar.
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Die einzelnen Teams und ihre Aufgabenbereiche

Koordination/Leitung Das Koordinationsteam̈ubernimmt leitende Aufgaben und behält denÜberblicküber
die Planungen und Vorgänge in den anderen Teams. Um möglichst effektiv zu arbeiten, und um sich nicht gegen-
seitig zu widersprechen, sollte dieses Team möglichst klein sein.

Turniere/Intranet Dieses Team organisiert und veranstaltet Turniere auf der FragShow. Der Teamleiter er-
nennt aus seinem Team für jedes Turnier einen Turnierobmann, der in Schieds- und Regelfragen bei der Durchführung
des Turniers entscheidet. Er darf an dem entsprechenden Turnier nicht selbst teilnehmen. Darüberhinaus betreibt
und verwaltet das Turnier-Team auf der FragShow die Gameserver für die allgemeine Veranstaltung und für die
Turniere. Außerdem unterliegen diesem Team das Design und der Inhalt der Intranet-Homepage der Veranstaltung.

Strom Dieses Team ist dafür verantwortlich, ẅahrend der gesamten Veranstaltung die nötige Stromversorgung
zu geẅahrliesten. Das Strom-Team stellt außerdem im Vorfeld der Veranstaltung Anforderungen an die Logistik wie
beispielsweise die Verteilung der Sitzplätze in der Halle.

Netzwerk Dieses Team ist für die Planung, den Aufbau und den reibungslosen Betrieb des Veranstaltungs-
netzwerkes zuständig. Außerdem betreibt das Netzwerk-Team die allgemeinen Intranet-Dienste-Server der Veran-
staltung, die beispielsweise der Koordination des Netzwerkverkehrs oder der Bereitstellung der Intranet-Homepage
dienen. Außerdem soll das Netzwerk-Team nach Möglichkeit auch auf die individuellen Netzwerk-Probleme der
Veranstaltungsteilnehmer eingehen.

Event Dem Event-Team unterliegen alle allgemeinen Veranstaltungsbelange. Dazu gehören die Betreuung
des Catering-Service, der Getränkeverkauf, Projektorpräsentationen und die Vorbereitung oder Veranstaltung von
speziellen Aktionen, wie etwa Versteigerungen, Siegerehrungen, Sponsorenansprachen etc. Ferner baut dieses Team
die Tische und gegebenenfalls eine Bühne auf, sorgt f̈ur eine angemessene Licht- und Tontechnik, organisiert Laut-
sprecherdurchsagen und spielt Musik falls gewünscht. Das Event-Team sorgt für Ordnung auf den Parkplätzen
und für Sauberkeit im Geb̈aude. Ihm unterstehen außerdem die Türsteher und Platzanweiser und die allgemeine
Teilnehmerbetreuung. Das Team sorgt außerdem für die koordinierte Anbringung von Werbeflächen, Infosẗanden
etc.

Presse/Sponsoring Dieses Team̈ubernimmt vor, ẅahrend und nach der FragShow die Betreuung der Presse
und Sponsoren. Pressemitteilungen müssen mit dem Vereinspressewart (PR-Manager) abgestimmt werden. Dazu
geḧoren auch Ank̈undigungen bei Online-Redaktionen. Beim PR-Team liegt außerdem die inhaltliche Entschei-
dungsgewalẗuber Werbefl̈achen, Infosẗande, Flugbl̈atter etc. von NetGen, Sponsoren oder Drittparteien auf der
Veranstaltung. Der Leiter des PR-Teams hatÜberblicküber alle bestehenden Sponsoringabkommen.

2


